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Description du jeu de territoire Méthodologie du Jeu de territoire

Le jeu de territoire est un jeu d’expression qui vise a construire
une vision partagée entre les acteurs pour la conception de
leur projet de territoire. Il facilite la participation des
différents acteurs, I'appropriation collective des dynamiques
et enjeux de leur territoire et leur implication dans I'action e ~ - =

collective. Il repose sur une démarche de diagnostic prospectif Diagnostic Scénario Pistes d’Actions Debats
participatif basé sur la construction collective de [ -Identifier les enjeux et les D

L'atelier participatif « Ensemble, avec Billom Communauté, inventons notre alimentation de demain » s’est déroulé le jeudi 26

janvier 2017 de 18h a 21h dans les locaux de la mairie de Billom. La méthodologie du Jeu de Territoire a été adaptée afin de
favoriser la participation de tous les types d’acteurs concernés : professionnels, élus et habitants. |l s’est déroulé en 4 étapes :

- Se projeter dans l'avenir
-Imaginer les pratiques
alimentaires de demain

- Proposer des pistes - Proposer des pistes

o
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scénarios réalisés

représentations . pratiques alimentaires
- Elaborer une maquette des
L dynamiques du territoire

Composition du tables Typologie des joueurs

22 joueurs ont participés a cet atelier participatif. Les
participants ont été divisé au 3 groupes dont chaque groupe
comptaient au moins un acteur professionnel, un élu, un
habitant et un étudiant.

Chaque groupe était animé par un animateur et contrélé par un

scénarios réalisés

Les joueurs étaient de différents catégories socioprofessionnelles. La majorité étaient des élus avec 7 joueurs. Les
professionnelles et les habitants ont été présenté par 6 joueurs et les étudiants étaient 3 participants.
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les cheminement de leurs réflexion. Elu.7 el =
Ces 3 groupes sont réuni autour d’un fond de carte vierge,  Professionnels
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La ligne de chemin de fer et la ligne de bus relient Billom Communauté a Clermont Ferrand et permet de maintenir la population
active et de dynamiser le territoire. L'agriculture et de I'élevage se développent dans une ceinture agricole capable d’approvisionner
'ensemble de territoire en produits locaux. La création d’'un magasin de producteurs locaux (poisson, viande, légumes, miel, ...) mone.
mobilise la production locale et facilite I'accés. Elle prend appui sur la vente en ligne comme mode de distribution afin d’attirer

toutes les catégories de consommateurs. Linstallation de nouvelles GMS sur le territoire est limité grace au travail sur le PLUi et un

systeme de Compostage communautaire est créé..
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Pistes d’actions alimentaires : R

Les joueurs ont proposé des pistes d’action en lien avec I'ensemble des enjeux du territoire. Ces pistes d’action relévent de cing grandes thématiques liées a l'alimentation : la distribution,
'aménagement, les politiques locales, I'éducation et la gouvernance.

Gouvernance 4
= Aménagement "t v
>4 - - Accroitre la coordination entre les Politiques locales X

- Créer une société coopérative agriculteurs et les producteurs.

dfz . tre?nsformation = (.je - Communiquer sur la qualité et le
d|§tr|but|f)n des produits mode devie

allmerlte?lres aver o8l - Appel d’offre des producteurs
assqcnatlf : 2 - Favoriser 'approvisionnement local
- Créer un marcﬁe hebdomadaire pour les collectivités.

avec des produits pas cher\s - Action de pouvoir public pour que
- Mettre en place un systeme de les producteurs se coordonnent
compostage sur tout le territoire

% Distribution Education

- Systématiser des ateliers-
cuisines au sein des écoles et la
mise en place des liens pérennes
avec les exploitations agricoles
et jardin scolaire

- Recruter des animateurs
territoriaux

= Limiter 'extension de GMS par le
PLUJ

- Acquisition du foncier pat les
communes

- Proposer une charte aux GMS
pour installer une zone de vente de
produits locaux ou une zone de
depot des producteurs

- Structurer un circuit commercial
au niveau digital

- Mettre une véhicule de livraison
de produits locaux

- Décentraliser la distribution dans
les communes
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